
Ein Spiel für 2 Mannschaften zu je 3 Spie-
lern. Es werden 9 Stühle aufgestellt (siehe 
Vorbereitung). Jeder Spieler jedes Teams 
erhält eine Nummer. Das Spiel eröffnet 
die Nummer 1 der Mannschaft A, es folgt 
die Nr. 1 der Mannschaft B usw. Jeder setzt 
sich immer dann, wenn er an der Reihe ist, 
auf einen leeren Stuhl. Wenn ein Spieler an 
der Reihe ist, darf er nicht sitzen bleiben, 
sondern muss den Platz wechseln. Als Er-
schwernis kommt hinzu: Es darf nicht ge-
sprochen werden, ja nicht einmal gedeutet 
werden, wohin sich der Mitspieler setzen 
soll. Ein Regelverstoss hat Verwarnung 
und bei Wiederholung Disqualifikation der 
ganzen Mannschaft zur Folge.

AUFGABE VORBEREITUNG

VARIATION

DAUER

ZIEL

9 Stühle bzw. Sessel im Quadrat (3 mal 3) 
aufstellen.

Kann auch als Turnier veranstaltet werden. 

Es gewinnt die Mannschaft, die als erste eine 
Mühle bilden kann.

Aufmerksamkeit schulen

Mehr zum Thema Klassenfahrten auf: https://www.jugendherberge.de/klassenfahrten/
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